


ماهو المدد الصحيح؟ 


5 إقد وجد بطوط ركنا هن الفابة تكثر فيهالفراشات وكلها أجمل من بعضها لذا فهو يحاول ان 
ذلك © أى حال فقد ادت حركته الى اشاعة | يف الفراشات 
م ا ات على اى حركته الى الخوف بين الفراشات فهرب 


)١( |‏ هل تعرف عدد الفراشات الهارية وما هى ؟ © )١(‏ هل تعرف عدد الفراشات الجديدة وما هى 1 


د ويد يدن 
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:قو وججس بجوصيو؟ محجكر صم كم وكشن صودوكور () 














ع تشبه السفينة التوتريط بالبالون 
سفينة حقيقية ذات هيكل مزدوج 
تتحول الى زحافة اذا ها تم جرها على 
الارض بواسطة الريح عند الهيوط ٠١‏ 


الزجاجية ؛ تتميز بالصلابة الشديدة 
ويمكنها ان و ثلاثة رجال لذن 


كل الادوات 1 للملاحة » 
و » طن من ا والرصاص وهو 


يسسسييم 
ا البالون ًُ هيوطه الى أسفل 








ل 
5 ثلاثة رجال بعبور ١‏ المحبط الاطلسى ,)2 5-0 
مجموعة من الهواة قمة جبل ( افرست » .٠.‏ وغيرها من 
الاخبار التى تجمل القارىء يتساءل فى دهشة ٠٠‏ انار 
تلك المغامرة ؟ ولماذا يعرض هؤلاء الغامرين انفسهمللخطر.؟ 
وتكون الاجابة هى البحث »© والاكتشاف ٠٠١‏ 0 
المجهول للوصول الى سبل علمية التقدم الانسائى ٠٠‏ فاو 
أن كل الناس كانوا عقلاه » ولم بفامروا بشكل أو باخسير 
اكان الانسان حتى اليوم مازال يصيد الارانب ٠.‏ وياكل 
للح نينا ٠.‏ فهنائ الون عجيب قطره .) مترا ء وارنفائة 
6 مترا يعبر الحيط الاطلسى دد محرك ٠٠‏ وتسال ما 
الذى يقوده غلال تلك الرحلة التى استغر قتا 910 ساعة 
و + دقائق .. وناتى الاجابة العلمية لتقول: ان الهواء هو 
الذى يقوده .٠‏ ودرجة ا 


هى التى تجعله ٠.٠‏ لقد ظل العلماء فى 
0 سم ادن ا 06 
حتى امكنهم التعرف على الرياح وانواعها » واتجاهاتها ٠‏ . 
ليساهعوا 3 عل هو أساني كل التكورات الى تحدت البو 





الممبسافرون الجويون الاول 
ديك وخروف وبطة 
السفينة ( البالون ) مارسيال 


الماركيز » دارلائد وبيلاتردى 


روزبين على البالون « الكرة , 


ونجاح ساحق جديد :' اول 





ه66 عا ما من المغامدات والاتجازات 


هل تعرف من هم ابصال 

الفضاء الاوائل ؟؟ انهم 

ديك وبطة وخروف صغير! 
) هؤلاء هم أول الكائنات الحية 
| تركت الارض وعادت اليها فى 
م واهان كان ذلك يوم سيتمير 
١‏ وقد ارتفعوا مسافة 16١‏ مترا 
عوا ١56٠١‏ متر وادرك الانسان 
يمكنه الانطلاق والعودة بسلام 
وحدث ذلك بعد شهرين فأنطلق 
رجل > بيلاتردى روزين على 


ارتفاع 8 مترا شم على ارتفاع 
6 آمتسار فى منطاد مربوط 
بواسطة حيل ٠٠١‏ 
وبالقرب من الارض » يترك 
المسافر الارض ٠‏ يرتفع الى 57٠‏ 
مترا ويقضى زمنا قدره 0 دقيقة 
يقطع فيها ٠١‏ كيلو مترات * 
وكانت هذه هى البداية ٠0‏ 
وحتى يمكن الابتعاد والارتفاع. 
كان يجب ان يستبدل المنشان 
بهوائه المباخن الذى يبرد سريعا 


ببالون حقيقى يحتوى على غساز 

آخف من الهواء ٠٠‏ 

وفكر العالم ج “تشارلز والاخوان 

روبرس واستطاعوا فى اول ديسمير 

> أن يقطعوا ١١‏ كيلو مترا 

على ارتفاع ٠٠٠١‏ مت ٠٠‏ 

ولم يعد المنطاد صالحا » 

ارتفع مسافة الف متر حاملا ٠‏ 

اشخاص ٠‏ فالمستقيل للبالون الحر 

٠٠‏ وفى عام 1785 تم عبور ءانث 

واستطاع قائد البالون « بلانشار ي, 
4 


أول محاولات الطيرانيواسطة 
الاجنحة للتمساوى الطائرا ٠‏ 


النجدة !! لقد انفصّلت غرفة 
الركوب عن البالون !1 ٠‏ 








وكثيرا ها كانت التجارب قاسية : انبالون 
« تريكوالور » يهبط فى وسط بحر الشسمال * 


أن يقطع بعدها 07 كيلو مترا داخل 
البالون واسستفاد من رحلته 
اجراء تجا اول سارا 
( مظلة ) اتاجرى تجارية الفسزة 
الاولي على كلبه.! ١١٠١‏ متربدون 
حوادث ٠١‏ 
وبعد ؟١‏ سنة قفز اول انسان 
مظلى من ارتفاع ٠٠٠١‏ هشر ٠٠‏ 
وبدات محاولات دفع السبسفن 
ألهوائية وفكر العلماء فى تزويدها. 
باشرعة + ومجاديف ومراوج مزودة 
وفى عام 17/44 يصبكعد أحد 
المغامرين على حصانه فوق باللون 
لكنه سرعان ما يهبط ويتصور 
الناس ان نابليون سيغزو انجلترا 
جيش يمتطى البالوخ ٠٠‏ 
اها رجال البالون الجادين فانهم 
يهتمون فى ذلك الوقت بتحسين حال 


بالون الغان ويبتكرون سلة من 
الخيزاران مزودة بحبل القنادة 
وهو الحبل الطويل الزاحف على 
الارض والذى يسمح بقيادة البالون 
ارتفاعات منخفضه ٠0‏ 
وفى عام 14756 يتمقن الانجليزى 
شارلز جرين من قطع ٠*٠‏ كيلومتر 
فى ١6‏ ساعة وفىعام ١604‏ ينطلق 
الامريكى جون وأيز فوق المحيسط 
الاطلمى راكب « الاطلنطيل » 
ويسقط بعد أن يقطع ١١45‏ كيلو 
مثر فى 7١‏ ساعة وانقضت ١١5‏ سنة 
حتى آمكن للبالون آن يعبر المحيط 
الاطلسى فى زمن قدره © آيام ونصف 
وهو الوقت الكافى لاكتشاف اسرار 
الهواء واختراع بالون الارصاد 
الذى يمكنه التنبؤ بالرياح ودرجات 
الحرارة 4 ساعات مقدما ٠١‏ 
وقى عام 1857 وعلى ارتفاع 4 


المالون « زنيت » ينهى ببغامراته بكارنه 
بعد ان وصل الى ارتفسساع1 الاف متن ٠‏ 


مختنقا عند درجة حرارة - 21١‏ 


وفى عام ١405‏ استقل ثلاثة من 
العلماء الفرئسيين البالون ( زنيت) 
ومات منهم اثنان بسبب نقص 
الهواء ٠٠١‏ 

ولزم الكثير من التجارب منذ ذلك 
الحين واستخدام البالون فى نقل 
الرسائل هن باريس التى حاصرها 
الالمان فى عام 141١‏ , وصعود 
العالم بيكارد فى مركبة طائسرة 
فى عام 1517 ٠٠‏ وقد بدا أناختراع 
الطائرات وانتشارها سوا 
على آهمية البالون الا ان دراسة 
الارصاد والدراسات الجوية اللازمة 
لعمليات الطيران زادت هن اهمية 


استخدام البالون ٠٠١‏ 
246 














المطر ! البالونينخفض 
لان وزنه قد زاد وعسلى 
القاك ان يلقى بعضا من 
الثقل اذا اراد أن يرتفع 
او يمنعنفسه منالانخفاض 







4 
يستمر 





انخفضت ارة الهواء 
١‏ الجليد اد الي زب 1 
البالون وانخفاضه وهو شىء ْ 

يحدث كثيرا ! ومرة ١‏ 
يجب التخلص منالثقل الزائك» ! 


ويستمر فى التقدم طالما أن 
الهواء يدفعه ٠٠١‏ لكن سرعان ما 
يتوقف الهواء فيهبط البالون 
ويلقى ببعض الثقل من السفيزة 
لمكن دون اسراف ٠٠‏ 


الدنيا حر_: البالون يزتقع 
الدنيا برد : البالون ينتخفض 


© يرتفع البالون لانميحتوى على غان اخف كثيزا من الهواء, 
مثلما. ترتفع الفقاعات لان الماء أثقل منها ولا توجد دفة لقيادة 
البالون » ويقوم قائده بالبحث عن الريحالطيبة وذلك بالارتفاع 
والانخفاض بواسطة القاء الثقلأو تفريفه من ألهواء ٠٠‏ 

انها لعية غريبة ٠‏ بحثا عن الريح الطيبة » وهذا ما يمكن 
أن يحدث وما يمكن أن يفعله قائد البالون اذا اراد ان يسرع 
وذلك بان يستمر فى طريقه دون ارتفاع او انخفاض ٠‏ 





















المُطب الش) لى 
الهواء البارد يتجه نحو الحرارة 


الهواء السا لخن برتد 


الهواء البارد شخفض 


القطب الحنوؤقك 


الهواء هو محرك البالون والرياح تهب فى كل مكان 
وللاسف فانها لا تهب اتجاه و١‏ 
مود ات اكد البالون الها أ الساخن 
من الهواء البارد لذا فهو 
ا » هذه 1 


ا 0 
10101006 
1 نْ 1 

الكرة الارضدية ون ويد ليك يمه 
أحد القطبين يستقر الهواء البارد بالقرب مسن 
ا ٠‏ القى تجذبه لذافهو لا ينزلق مبا ار نحو البلك 


: ارته فائه 
ا 
0 وانما يتجه بميل م 
الاستوائية حيث تنخفض درجة الخسرار: 
لغرب ا الجاذبية الإرفة وهذا 
0 كثيرا سطح 
0 انخفاض ا 
ل البح فاتجاة 
ابسة يتفيس فى كل وقت 1 5 














حالة الهبوط. شور 2 
0 وذلك لتسريب تورك ب 





- يتولون دائما أن « الفضول عيب كبير 
هل يعتبر من الفضول أن تهتم بما يد شحولك » و 
التى تحيرك .. انها طريقة عظيمة للمعرفة 
آفاقا جديدة .. اجب عن الاسئلة الآتبسةباختيار واحدا 


لننعرف على رد فملك فى كل حالة من الحالات ٠٠.‏ 


اعط بسك ؟ درجات عندما تختسسار 
الثائية و درجة واحدة عند الاجابة الثالثة .٠‏ 





© عنمما 
ان ١‏ 
00 


يقول شخص ما : كم 
م برحلة حول العالم ؟ 
جابتك : 
) وأنا ايضما ٠‏ 
ب) أتمنى ذلك لكنها رحلة خطرة ٠‏ 
) وئاذا » اننى سعيد بالبقاء هنا 


©_تدور مناقشة اسرية حول 
كيفية قضاء الاجازة الصيفيه 


) تقترح السفر للخارج لرؤية 
اشياء جديدة * 
ب) تقترح العودة ألى نفس المكان 
الذى ذهيتم اليه فى العام الماضى > 
ج) تفضل البقاء فى مدينتك حستى 
لاتترك اصدقاءك ٠‏ 


ه استععت فى الاذاعة الى 
اسطوانة جديدة لم تسمعها من قبل 
ا) هل تتصل بالاذاعة لمعرفة اسم 
الاغنية والموسيقى 
ب) تصمم على ان تسال احد 


أصدقاتك المهتمين بالاغانىوالموسيقى 
ج) يكفيك الاستمتاع للموسيقى * 


٠.فهل‏ لديك حب 


)).. هذا صحيح رلا يمكن لاحد أن ينكره ٠.‏ لكقى 
تحاول ان تعرف اجابات الاسسئله 
الاستتطلاع الكانى ليفتح لت 
8 من الاجابات المعروضة لديك 


الاجابة الاولى » ودرجتينعندما تختار الاجابة 








© عند 0 احد الكتبتقابلك . 


كلمة جديدة * 

فمحح اين معدم بعرعة فى 

ال هدرسالفصل عنها 

١‏ بن سوال مرمالاسد مني 
القراءة ٠‏ 

© تعلمت فى دروس التاريخ 
كيف تتعرف على شجرة عائلة آحد 
البيوت الحاكية ٠‏ 

) هل تفكر فى معرفة المسجرة 
عائلتك 

ب) هذا الامر يهمك لكنك تجد 
صعوية فى ذلله ٠‏ 

ج) هكرة البحث فى ماضى الاسرة 
لا تستهويكه ٠‏ 1 





و ا 
جدران المبانى عن فيلم جديد 

)١‏ تهتم بالذماب لمشاهدة الفيلم فى 
اقرب فرصة ٠‏ 

ب) اتنتلش لتعرف_ردود فعصل 
الذين شإهدوه 

1 لا تبيتم كثييرا 


© عندما تلتقى بشخص يعمل 


فى المهنة التوتتمناها ستقبلك فماذا 


٠ تفمل‎ 


) هل تساله عن كل التفام يل ' 


حتى تكتمل لديك الضورة * 
1 ج) سمه انيد يون ان تيياة 
آية اسئلة ٠‏ 

ج) تقول لنفسكه اعيف افكر 
فى هذا الموضوع فيما بعد ٠‏ 


© هذا هو موعد نشرة الاخبار 
بالتليفزيون * 

1 ) تطلب من الجميع التزام 
الصمت حتى يمكنك الانصات 
اليههاا ٠‏ 

ب) تستمع بفير تركين على 
أساس. أن التفاصيل يمكن معرفتها 
من الجرائد فيما بعد ٠.‏ 

ج) دير مفتاح القنوات بحثئا 
عن برنامج ترفيهى ٠‏ 


تيججة إعرف ذنسك 


© اذا خصضات على 
اقل من ٠١‏ درجات : فانت 
هادىء » اسير لعادراتك 
اليومية ولا ترغب فى اى 
تجديد ٠٠‏ وهذا خطا ٠٠‏ 
عليك ان تستيقظ هن ركودك 
وتتعرف على العالم الذى 
يميط به ٠‏ 


© بين ٠١‏ و "١‏ درجة 
أنت تحب العالم الذى يحيط 
بك وتهتم به لكنك تشسعر 
بشىء من الخوف ٠٠‏ وكلما 
زاد الحذر والفوف 2 
ابتعدت عن طريق المعرفة ٠‏ 


© من 7١‏ و7" درجة: 
رائع ان الدنيا كلها تثيسر 
اهتمامك ودهشتك وحيبك 
للمعرفة ٠٠‏ ستظل شاباحتى 
يصير عمرك ٠٠١‏ عام ٠٠‏ 





سس 7 و > 
2 
6 12 


ا 
انام 





يشترك فى هذه اللعية من »الى 
© اشخاص : 

- تتكون هذه اللعبة عن 47 
كارتا بعد قصها ٠‏ 

- تحتاج الى زهر طاولة ٠‏ 

© شروط اللعبة : تو 
١‏ كروت مكشوفة على الارض 
وتصوزع باقى الكروت على 


0 اننا العصل طى اطي 
رقم على الزهر هو الذى يبدا 
اللعب - ثم يردي بالزهره من 


2 1 ُ 
قياش اللعب © كروت من 


الكروت التى على الارض - 
تنفضمه 





منار محمد مرزوق - من اصدقاءميكى 











خْ 


5 أ 
عي 
2 2 


خخ ان 


لك 

ا 

حس ججح 000 ا 

خديذا #2 تا 
0222 خخ 


يم .1 كا 








7 11م 


ا 


4 
5 / : 
جء 2 





حر .د 
م 0/7 
ا 3 


سجت د 


اج 4 


: 8 
لوبت ل دا 





نجوان بلال معمد على هن اصدقاء ميكى 





7 
2 





صفه دى نروح نزوره ١‏ 











ودلوقت عاوزين ذعرف مكان 
1 فاة ١‏ 


السلحفا 








روح فك تباط التبطان» وأتاح 


أدور الموتور ( 








غاده ابراهيم الحتفى - 


من اصدقاء عيكى 






















يسر الف صورة وصورة ان توجه علساية 
اصدفانها الذين استكملوا البوماتهم الى أن 

يم يبدا فى اول يولمو ختى 16 سبتهير 
١‏ ا فى دار الهلال. والمكتبات التالية 


القاهرة : 

الفرع الرئيسى : المكتبة 
ل .1101 
شارع محمود عزمى مدينة 
الصحنيين 


كن 
مكتبة الكرنك ١‏ 
90 بوتيك هصانى 
د الاكابيمية دار 
الانسان ٠‏ 
محرا كسال الجوامئز: 
د السيبى 
5-7 الجائزة الأف: موترستيل 
ااه ابهاءه لشائمٌ ٠‏ لعبة بباده السيارات 
0 صممة (صب ىلبي ) 
العجوزة : الجائزة الثالتك: باعة أوتومايّاى 
0 بابإِضافهَ إلى *» [ مائزهَ دكي ةأذي 
الاسكندرية : 
كيه تزيم دوم (إنشئتتة 








ه غاده ( رشدى ) 
« دار المستقبل ( شارع 
ية ن 








0 
ل ٍ 


2 
2 
6 


١ 
بع‎ 
8 








نبيل اسماعيل محمد هن أصدقاء هيكى 


10 


0 
2 


ج30 0 لفسا 
(١‏ 27/1 





أ 00 





- 00 02 


0 ا 


9 ا 0 
اليد 0 








ِ ز م 
هم ا ا م 


وسوبر ميكى يتمنى لاصدقائه فى كل مكان 


اجازة سهيدة ومشرقة ولتحصل على «كتيب. 


7 )) (( العاب الصيف » اتبعالاتى: 
0 2 الدبوسين الموجودين فى وسط 
المجلة ٠‏ 


؟ ب اعد الدبوسين كما كانا من قبل 


بالحلة والان عندك الكتيب منفصسل عبن 
المجلة ٠‏ 


؟ - أمامك الان صفحة ه؟ والتى بوجد 
عليها غلاف الكتيب 

ه ‏ اثن صفحة 0؟ مناصيفة عند الخطوط 
المتقطعة الحمراء ٠‏ 

1 - افتحاسفلالصفحات ويهين الصفحات 

اثن للداخل عند الخطوط التقطمة 
الزررقام 


- يمكن ان تمسك الصفحاث منالوسفل 
باستك او تضع دبوس ابرة فى النتصف . 








اللعب بالكمات 


© هذه اللعبة المسليةلا تحتاج لمكان واسع 


ياخذ كل لاعب ورقةوكلمة وينطق أحدهم 
بجملة كاملة ثم باى رقووليكن ٠١‏ 


راقن يدن عر وعد ا 
١‏ و 

الجملة او انه واه ألا يتغير حسسرا 2 
الجر او الفعل ٠٠‏ 


تمتويل ١‏ ببدااللاعب:الاول د 

0 كاملة ويشتاولها الخال ها لالت 
وهكذاً وعلى كل لاعب ازيبدا الجمل من الأول دون 
أن يخطىء أو ينسى كلمةواحدة ثم يحاول تكرارها 
5 ازيخل بالعنى ودونان يقطعها الى اكثر من 





اليم اج 0 لويم مسي ب 5 


للك ٠‏ دن 
مسم ير رطس مر تور ارط سيف 





كس مم و5 جام 


حك لج دجاه ------- نت مامه ده حا سن 222 نه سه 2 2 سن نالك سنن مرك كام عات 22-222 ل مرمياك حا جم ناه ساس جا ساكب إل د2ء 





بجمسسب 6 د مسيم اببسم 6 
مط صسحم روم 









١‏ ا بوي ولج مانم 
م 
4 > و طلس 
صم ع 0 
لين بقطازراء - 
1 م 
جيم © جر 60م 
٠.‏ عب 60م بجاح 2 


مسرم وب و 
م وتوم .00 


جك ا ركد وم | 
م حجن م هم 


3 2 


الثرة ' 1 


الجديد 5 7 

© يمكن ممارسسة هذه 
لخلعبة فى أى مكان”حتى > 
لو كاات الارض حجرية  »‏ . م 


أو غير مسنوية * 


© يوضع الهيف على 
بعد ” أهثان على الاقسل 
ويحد اقصى ٠١‏ أمقان * 


© وينبفى أن يسكون 
الهدف على يفسيد 6١‏ 
اسم من أى عقية » حجر 
على سبيل المثال وينيفى 
أن يسكون كل اللاعبين 
قادرين على رؤية الهدف 
٠‏ هن عند دائرة الانطلاق ٠‏ 
© اذ أنكل. لاعبعليه 
أن يقذف بالكرة ابتداء من 
ا 
0 
مم ص مض رمعم مامت 
6سا ورم صر ب مي ا 
٠‏ ىم خم م شو لومز عور ملسم 
6م صب كيمو بوعمين و ليم وموم 
0 صل مجو قر وم ررم صر وميم رع وي 
+ طتع و ويم كو و 


اك الاين تيوه لديةا ايقزدية لتايس اث 
سس رم احج وبر ور رمو ون وكير جم 0 


٠‏ وم و8 
وس وو كوي مكو مر صو بت رسيم 
5 ص مسي ير ري وم لي 








© همذة ليست لعبة 
سهلة ! لكنها تمنحك 
الياققبدنية عظيمة ! والان 
انتبه فالمكرة سسريعة 
وهى مثبتة فى طرف 
دوبارة قوية طولها *ثر؟ 
متر مثبتة بدورها على 


اك 


صم ا 


8 
/ ٍ 
0 


سوم ومنب 





قمة قائم ارتفاعه ؟ امتالى 


والان اضربالكرقبيضرب 
أي عصا او لوع)ضيق 
هنالخشب ويجب ازتنجع 
فى لف خيط الدويسارة 
حول القائم وجعل الكسرة 
تلمسه ايضنا ٠٠١‏ 


6© 
© 


+ ٠. 

وحصي كوم مب م 

وج مجم بجاممية م 
باس بق م 


ا صم 
6 در بك مور 


مه كوي دربا 
| وحمي 
لرسستم م 6 
ول لكوع رين يوم 
ضعجة لم ري مس 0م 
سداد يي ين ريس 
صعسسم مم طروي 0م 
85© وكض م ووم 
عدي اناير عييها 1 
ليم 
سس و6 
كار وعم ممصم 
جو مقي صو هرم ير 
كام صكو مين كوي 
وسيم رركو كو ميم 


1111111 


© سيجة عجيبة : عند كل تقاطع للخطوط مكونا 
من خمس خانات جانبية ضع حجرا ٠٠‏ وعلى كللاعب 
بدوره ان ياخذ حجرا وكل الاحجان الواقغة على نفس 
الخط افقيا وراسيا *٠‏ وسرعان ها يتناقص عسدد 
الاحجان ٠٠‏ 

اللاعب الخاسر هو الذى ياخذ آخر حجر ٠٠‏ 












00-0 
دون أن يشرج منها طالما 
' انه يمسك بالكرة ويرسم 
هذه الدائرة اللاعب الذى 
يهدد الهدف فى بنداية 

اللعية ٠.‏ 
© والآن لقد انطلقت 
/ الكرة 0 ثم توشات 31 
© لو توقفت بسبب 
اضسطدافها ببلاعب أو 
بواحد من غارج اللعيسة 
فائها تبقى فى هكائها * 
© لو كسان الخطا 


01 يسبب آحذ. الخصوم فعلى 
تاي« تي الرامى ان يختار اما ان 
: يتركها فومكائها أو يلعبها 

من جديد ٠٠‏ 


وفسكذا حتى تذتهى 


٠٠١ اللعية‎ 
© 
6 


رمسم جم حي عور ع مهم مر 
ل ممجبي رنب مس قاس ور بصي ووم 


عليه 5 ارم 
لج رمس 6 صمي 0ن وعم حير ير امبو مو ممص 


ا اه سكس وترم صر وكاس بارسرة وم 
رصن ري حيري لجو مير خم | خا مم كرو 666 
سس كر6 شور قر 6ص ار م6 6 كيم 
تصر جإصمو جز مكو بكوم قو م © 


.© فى لعبة قديمة ٠‏ مهسسروفة 
منذ عهد د الغر أ عنة سو يا الحياة هن جديد 

اسم سم علب الارض هذا الشكل وضع انت وخصعك 
0 اللعب ١١‏ قطعة من الحجر الحجر نتحرك من تنا 

٠‏ وتطرد' حجر الخصم آذآ وجدت خانة خا 

بعد وبي ب. الغودة أو التراجع من حيث ثم 
أهرارها من قبل ٠‏ 

اللاعب الذى يخرج كل الاحجار المنافسة يحصل 
على © نقاط اما لو متع الخصم من الحركة فيحصل 
على نقطتين 


© 


62 
لحيو ) جم 
كسم سوم تمر رز جم صعجمر خوك صر 

و6 فوص م جوم مج وم وسور وا 
بوكو ميج حمر لبر .صر ممم 

طلا دوكس مود لدم وم شرو كي وعم 3و 

مكو وكاب بوم ورم أو من مبسم ‏ ورور ها 


١‏ لص يو ركو تمصي جمس ووم وي 
رم بوكر برجب بجو قر جور وعومر 6 


٠‏ كج مرجي مير؟ م كور 
عع امسر ل بسسجيم اج 060 ولو مس وو 
برعل صر ميم ترك جو د تومي وج و 
سوير ليم صقار م رصمو عيي رج عمتيير و 

تكس ميج ليقن كوي مي وت رمي 
ل 7 كر رم رمم 
وخ ولي و6 شر 0 توي اه 


لبصبعمة كوكم كحور 








© ساحة الالف قدم ا ا 2 
إيديه ود لساري ا إمرتكن غلى يديه 
وقد وضع قدميه على كتف لثالث وهكذا حت تعصل 
الى الاخير المرتكز' على يديه وقدميه * 
وإلان بيدا الفريلان السياق بلقن الغرد. ١‏ 
9 اول أن تجرى مع اصدقائك 
مسبافة :5 مرا اين اخنين ولد ربك ساقه ساق 
ذلك : ' والان انطلق 
و احية البواب ؟ اكالن لل رليك وضع يديك 
خلف ظهرك امأم كوب كبير مملوم بالحبوب ( عدن -- 
حدس ) وحاول أن تخرج كمية ممكنة مستخدما 
الشيقا ( دون استخدام اليد ) * 
6٠.‏ الماء ؛: حاول السباحة مع صديقك وج 
لواجه ا 2 ويعتبر مهزوما 
اللإعب الذى يتراجع ,بطوله اولا * 


! 


يري ا يي 


لمتكم ميخي 
*كية صو وير وكير 0 


نينا يلسرا مج ببس 11 30 7 
م رم 
١‏ ل قوع 





1 1 
لللاف هزه 1 1 ): 


يكلف نقطة كاملةوعلى نفس اللاعب آن 
0 الرمى طامساان فريقه لم يخسي 


28 2 اعادة الكرةتفان بضريها ياليدين فاذا 
أمسك بها اى لاعب اعتبرذلك خطا 

- واذا ضرب تفساللاعب الكبسرة ونين 
متتاليتين اعتبر ذلك خطاواذا لست جسم اللأعب 
فى منطقة تحت الحزام تحتسب خطا ٠‏ 


الشبكةاو المرون فوملعب الخصم 
ويام البسدلسن قوق ا 
لسها آلا 0 شي انهاية الرفية * 
للكرة أن تلمس الشسبكةدون أن الجر 0 2 
اذا ارض الخصموا الخا 
و فى 0 الكصولي 0 كلف 


ف عوك لمعب 
يسع دعاو الجن للدي ان يتبال الع 
لكن مرتين فقط بين ثلاثةلاعبين ٠*٠‏ واللاعب 


الخلفى لا يمكنه ضربالكرة اذا كان فى منطقة 
ل بة اللجباة لل ان م م 


- يعتبر منتصرا الفريقالذى يحصبل على ٠١‏ 
درجة + ؟ زائدا علىا 

فى حالة التعادل ١4 ١6‏ فس اللعب الى 
أن يحصل احد الفريقيزعلى نقطتين زائدتين على 


الفريق الذى بدا شربةالبداية يتولى حمسا 
النقط ويضيع منه هذا الامتيان 0 


60 


٠‏ ل بثو يك 
لس حك 
1 لحا لعشيةا 

لطت ص مع - وامسجع ووم جو 

ِ داكت ال اسفن 20 
١‏ لحن صعيم يي مر 
اولاش 1 ديسب بر بو و66 عجر ١‏ 


منج 00( عرب 0د 10د 
2 وت : ممم جم 








٠.‏ ا 
اللاعبين ٠٠‏ يقوم كل واحد بالغوص فى الزمال حتى 
الركبتين على بعد متر من زميله ثم يرسم سم حول نفسه 
دائرة قطرها حوالى ٠١‏ سم ٠‏ والان اذا استطعت 
أن تجعل خصكك يلمس الارض خسارج دائرقه أو 
داخلها تحصل على نقطة كاملة ٠٠‏ وهكذا ٠‏ 

لا يجوز الضرب على الاطلاق !! 


© 
6 


٠.‏ إن حيسم مكنم كرد 
سجن برجن كير صمو لكي 
لبح مي فسوي 0 يل 





جو لرمسز تج 
وا قد لاد 7 برط لايد 2 


عن لسري 


0 
01 ا 0 سراد 
بحسو كر , اهديا لوجم م مجم م وه 


قاموس الباى "٠‏ 
أقاموس البلى > 


© الاولاد فى جميع انحا العالم ها رسو( 
١ :‏ ياشكال ق مختلفة * ٠‏ والان" تعالوا 
ب ا : 
© جون:ؤفرد : يتم حفر حفيسرة قطرها حوالى 
٠‏ سم وهى اللهدف ويقوم كل لاعب باخذ جميغ اللبلى 
الذى يريد أن يلعب بها ويقوم اللاعب الاول بقذف كل 
البلى فى اتجاه المحفرة ٠٠‏ هل دخل المبلى جميعه ؟؟4 
ويقوم الثائى بنفس الحركة.فاذا دخل فى الحفرة 
عدد بلى زوجي فانه يتلقى عدا ممائلا أما لو كان 
المعدد فرديا فاته يخسر كل امبلى ٠0+‏ 


© الجون : يقف اللاعبون فى شكل دائرة على بعد 
عدة أمتار من حفرة صغيرة مفلطحة ٠٠‏ ويحاول كل 
منهم هن كانه أن يدحرج البلية المى الحفرة أو الى 
أقرب نقطة منها ويحاول فى نفس الوقت أن يبعد بلى 
الخصوم الموجود بالقرب من الحفرة ٠٠‏ 

اذا اسقط بليته داخل الحفرة يحصل على ٠١‏ 
نقاط ٠‏ أو اذا استطاع ازاحة بلية الخصوم يحصل 
على ٠١‏ نقاط ٠‏ والحدّ الاعلى للعب هو ١١١‏ نقاط ٠“‏ 


© النيشان : يقوم اللاعب الاول بالقاء بلية 
ويحاول الثانى من 'نفس النقطة أن يلمس بلية اللاعب 





مجم صو 
وذ 5 ب تي لم بور صر وجي ركمو معييم 


المع مقن قر وضع ميم , وعبميم 

تن أب ماري رع برجب 

فكي و مجعم ون جم جص و بوم صر 

بم قب لوكي مر ور وكيم و متيو 
لصحام جا وج وجورم بجوم م ل 
قككاي ع مس من رصم مار و 


لس 


ما ليلقى « بالسرف » اوبضرية البسداية 
اللاعبون المسنة أماكنهموذلك بالدوران فى اتجاه 
عقارب المماعة ٠١‏ 

- وعلى اللاعب الذى يحتل اليمين الخلفى أن 
يلقى بالكرة من خسارج منطقته ويضرب الكسرة 
بيده أو بقبضسته دونان يضعها فواليد الاخرى 
وهو شرط هام جدا +٠١‏ 

- يجب ان تنتقل ألكرةالى أرض الفريق الاخر 
دون أن تقفسز أو تلمس الشسسبكة والا آدى ذلك 


6 


6 
فط 510 فت كرو نير 


- ريو مسي حون م لماشاايان 35 


7 0 
ا سردو 








يبجيسيييه يه 





/ » أوالكرة الطائرة لعية يلعبها 
كل الفا نيعا لوا عد منلمة ومعروفة ٠١‏ لكن 
00 ل عير خطلين من ادف 
امامى وخلفى ٠٠‏ وعندمايكون الدور على فسريق 


6 
03 
به 2 كه 


مام ورم سير جين موصي 
ةير 


“8 *وه ا««*يه ا عدون 


2626 وسار ال 25 
لو مج ص جسسس ؟ ع 60 
6055 2 2ك 0ه وات 

م 
2 ل م ا ا م 
197 3 

ئ_ 1 رج 
لسرن ١!‏ يزب علدذنا 
لكو صو رمي عد ا 
| رع عم 
يعجو جوم وعررم لد 

صب لوس ١‏ كرو 


٠‏ مسيم 

عمسي صم م لبج سس ري ص ووم 
6 يواسيع | 0 لي 
سس مي صر بجؤخيمم ووم صو رد 
و حور لويم موص وأمورن م © 


معو دع ادوص وذهم 


الاول فاذا نجح فانه يحصل على ٠١‏ نقاط 

فى اللعب اما آذا فشل فان اللاعب الاول يعصل 

٠١‏ درجات ويعود للعب اما بالبلية الاولى أو يبلي 
أخرى محاولا مس بلية اللاعب الثائى والحد ١‏ 
اللا 1 اعب الثاشى والحد الاقصى 


2 





© الصفوف ؛ فى دائرة أو مثلث يضع كل لاعَبٍ 
البلى الذى يستخدمه دون أن يخلطه ببلى الاخرين * 
ومن على خط البداية على بعد معين يحاول كل لاعب 
أن يلقي بليته ويخرج بلى الآخرين اذا نجح فى ذلك 
فانه يأخذها ٠‏ 


وفى الدوز النانى :تقوم باللعب من النقطة التى 
وصلت اليها البلية فى المخيطة الاولى ٠‏ فاذا لم تخرج 
البلية من الدائرة او المثلث بعد قذفها فان مالكها يخي 
كل البلى الذى استطاع أن يفون به من قبل ويلعب 
اللعية التالمية دن عند نقطة البداية ٠٠‏ وتنتهى اللعبة 
عندما ينتهى مقدان المبلى ٠0‏ 


© الثعبان : يرسم ثعيان طويل ملتو ويدلا من 
الراأس تحفر حفرة وتقوم اللعبة على ادخال البلية من 


عند الذيل واسقاطها فى حقرة الراس ٠٠‏ 


تعاد اللعبة اذا خرجت البلية من الجسم ٠‏ اما اذا 


طرد الخصم خارج جسم الثعبان فانه يعود للانطلاق 
من نفس النقطة التى طرد منها' ٠١‏ 

٠.‏ القفز العالى : امام جدار ناعم » يضع كل لاغب 
البلى الخاص به على بعد عدة سنتيمترات كم نيقوم كل 
لاغب فى دوره بقذف بلية الى ناحية الجسدان 
تصطدم به وتقفز وتعود للاصطدام ببلية الرهان ٠‏ 


البلية الى صدمت يحصل عليها اللاعب الفائن 
والبلية التي : بد للقفزرفى الخلاء يخصل عليهها 
صاحب البلية التى لم تصيبٍ ٠١‏ 


© 


#١‏ ص 
كلم و6 ج63 لو مسمس مجر لمي 
حاكابا كم الم جور .بور م رمن ويم 

رما مر كير مم جاور صر خم عوم 


٠‏ ( مم و ) جعلم عير مم وبر اه 


مم م ست 





© © 


اولا : القائم الاصلى » ثم الفقرات والاقفواس 


والجدام 2 
* - الكو الحقني يقام بوضعإقوس كل .0 سم 
واقواس أخرى عن الطرف الاخر "٠‏ وحديقة صغير: 
الى جائب الكو ٠٠‏ 


م 
0 

لي تضس .وم اك 
مسيم .ير ل رص لي حو ا 
وض كوكم رصم ل دوو ل بويد 
كاذك مرك م صم 2و كوي ب 

> صو وب م مي 0 

٠‏ صر ل وموم 

ليسم و66 وو © ليع مرجم وي مسيم 


7 





د 


الكو الجيل 
© يمكنك أن تذ ذا ١‏ اذا : 
ا 
١‏ - اذا كان لديك فروع أشجار دون نزعها من 


الاشجار ٠0‏ 
٠‏ - اذا اجدت صنغ العقد التى رايتها فى ص )4 


6 6 6 


١‏ هذا هو الكوخ الهندى الحقيقى هناك عصانان 
ذات طرفين وعصا طويلة تمر خلالهما ثم 
عصا رفيعة تحيط يهما ٠‏ 

٠ هذا هو اساس الكوخ الهندى‎ - ٠ 


٠‏ 2 يداع ادوج ب عرسم 

ع ور ووم لوسر م ارو كم مم 
مسع لممبس د بأيج سويب ج066 لعز 
9 0 .. (م *« ) مم 
ع لمم عد يجيي اللتوعصتس تارق مم 
مسيم ل وي مسي لي 
عا »ا جر عر عام 
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© المدن : يرسم مربع طول جانبه هتر واحد وفى 


٠‏ اركان المربع الاربعة تحفر حفرة قطرها © سم وفى 


منتصف المربع تحفر حفرة قطرها #-سسم : هذه هى , 
المدن وحفرة المنتصف هى العاصمة ٠٠‏ 


وفى الحركة الاولى » ومن عند خط البداية يقوم 
كل لاعب بالتصويب على حفرة معيئة ٠‏ فاذا لم يحصل 
على المديذة فى الحركة الاولى فانه يلعب فى الادوار 
التالية. هن النقطة التى توقفت عندها البلية ٠١‏ 


أما اذا حصل على المدينة فانه يدافع عنها بمحاولة 
ازاحة بلى. الخصوم ببليه الخاص طبعا ٠‏ الفائز هو 
الذىا,يحصل على“كل البلى '** ويمكن طبعسا زيادة 
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قطع الاحجار ان تجرى 

أو تتدحرج أو تقفسز 

2 الحفسر حتويفكن حساب اللقسسساء' 
يحصسل اللاعب الذى يملا ( ه حة سر) 

بثلاث 
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الى المخبا الجديد وايضا ْ 
ع محاولة رؤية العرو ٠٠‏ 


فاذا الخصسم 
وناديته 1 فيو 
يخرج من اللعية ٠١‏ 


ويمكن تعقيد اللعبة 2 , 
اكثر من ذلك واطالتها اوذلك بوضع كل فى قلب 
املعب ويكون على اللاعبين احشساره الى 
فسسارج الملعب دون ازيراهم احد ٠٠‏ 
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المبارزة بالصفارة 


د لانجاح هذه اللعبةيجب ان يكون لديك 
صفارة ومنطقة واسعة يسهل الاختباء فيها *٠‏ 

على. كل فارس اومجموعة فرسان ان 
ختبوء حول الملعب ٠٠‏ وتبدا المطاردة باطلاق 
صفارة طويلة !! 

والان يجب التقرمعن طريق قفزات » دون 
أن تلهر » وباط لاق,صفارة بمجرد الوصول 
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ا 3 قم بمحاولات متعددة 

. السباق اهيب حتى تجد افضل الوان 
© قم بحفر وتمهيه, الجواش وخليطها بالماء 

حلبة السباق فى الرمتآل © واجمل المرسوم ٠٠‏ 

امبتلة أو الطين.ويمسكن 

استخدام السسيارات 0 5 

الصغيرة او البلى أو اوراق + م 

الاحجارالصفيرة يضبربها هبللة بالحير ٠١‏ ثم 

شيلع دن ضع ورقة جميله سار 
سيكنكم اللعب كل الكل ٠*‏ ويمكنك القيام 

31 بدوره 0 ّ بالطبع بامرار زجاجة 

صغيرة أو بفربق يتكون ثم توضع الورقة المطبوعة 

ين الا ا لتجف بين صفحاتجريدة 

لاعبين وفى هذه لد 1 

فسان كل لاعب يحرا 5 

المنيارة فى كل مرة ١ ٠٠‏ ابدا بورقة واحدة حتى 
فى هذا الرسم سستجد تتعود على ذلك وحستى 


افكارا لعقبسات رائعة 


0 ا الحلبة يعرضكمالعودة 
ا البداية ا وف الحادث قبل السين » 
اما اذا وقع بعد السجرّفان اللاعب يفرج من 


تكتمل اللوحة يجب تلبيت 
الاوراق واحدة بواحدة 
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دكنيات 
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( لكن هناك أفضل هن ' * 

ذلك ؟ ) ٠‏ 


١‏ بالجواش قم يفرد 
الوان الجواش بكبية: 
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لعبة الأوناد 
. 0 اللعبة كومة هن الرمال ووتدان 


يقوم م اللاعب الاول بقذف الوند لتثبيته 
اللاعب الثانى بوتده هحاولا اسقاط وند اللاعب | 
8 ينجح فان اللاغب الاول يستعيد وتده ويحاول 
وتد لديا الثانى وهكذا حتى يسقط الوتد 
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واللاعب الذى يظل وتده مثبثا ياخذ الوتد الاخسر 
ويقذف به بعيدا وببنما يقوم زميله ن باحفبتار الوثن 
نبو بقاف ويقلقي ونده وفي كل هدة ينجح في غرسه 
تعصل هلي نقطة وعليه 1 يتوقف عند عودة زميله 
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الجولفبالفجار ب للدي الجسرالعيب 


١‏ هذا الجس بواشطة 
© انض الى الرسسم - 0 1 ةو أعواد اد القش شن )و حلي اأعواد 
جيدا 1 هل فهيت ! من الكبريت وهذه هى الطريقة ٠٠‏ انتبه جيدا !1 
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لعباة هند به" 
الجيود السنة عنئس نر 


© انفلن جيدا الى هذا الرسم الفريب ٠‏ يقوم كل 
لاعب بوضع سنة عشر جنديا مثلمًا الرسم 
م أحتياطى مكون من ييه ل دش نين فى اليه 
ا يقوم كل لاعب مدوره بلقديم واحد هن جنوده 
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وخر نناوقل 


الحلمقه انثاسية 

الك الحلقة الثانية من مسابقة «ميكى مخبر سرى» 
والطلوب منك أن ندقق النظر فى كل صورة لتكتشف 
انت أيضا كيف عرف ميكى ان النسر الشرير يكذب وانه 
'فعلا خرج من المنزل ٠‏ 


ننروط المسابقة 












, ب احتفظ بالاجابة حتى صدورالعدن الرابع والاخي 0 المسابقة‎ ١ 
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الجاتوة الأوف لعهارية. 
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رانتة الإفكار 


بقام" الدكنو رعبد الجن نوراللين 


1 كانت الطائرة تمر فوق 
اال اد العالية ١‏ ازيم 
منطقة ما فى جبال 
الالب ..البنش بالطائرة غير 
راكب واحد أخد ١‏ بدندن »6 
وبغئى »؛ أن الرحلة قاربت 
الأنتهاء وسيصل الى الطارٌ 
حاملا الرسائل الثى يريد 
توصيلها الى شركته الكبسيرة 
وبعدها ببكنه الاستمتاعباجازة 
تصيرة على الساحل . 
فجاة اخات أصوات غريبة 
تصدر من الحرك الايمن . نظر 
برغب فاذا بالحرك بتوتف 
تماما بيئما كان الحرلة الاخر 
بتحشرع فى ترابدا » ارسكل 
رسالة استفائة الى اقرب 
مطار فردوا علينه مطمثئين " 
ولكنه عاد يؤكد لهم انهمضطر 
الى الهبوط ؛ « سابحث عن 
مكان مناسب فى هله اأنطقفة 
الوعرة من الجبال .. الحمد 
لله بوجلك واد اخضر فسسيح 
بمكنئى الهبوظ افيه .. اله 
بشع فى وسط مجموعة جبال 
فى خط مفرض حوالى © 
درجة وخط طول حوالى ١6‏ 
درجة وبميل ؟ درجات ... 
الغ . ولن استطيع الاتصال 
بكم بعد ذلك . 
ثم ذار بالطائرة المتظطلة 
دورة قصبرة واتجه للببوط 
فى المكان الذى حدده وقبل ان 
لصل عجلات الطائرة الى 
الارض ارتطيت باحدىالاشجار 
وهوت محترقة .. 
سارع بمفادرة مقعده وهو 
فّ حالة شبه غيبوبة واندفع 
مترنحا للابتعاد عن الطائرة . 
وبعد أن سار ماثة متر حدثك 


الانفجار بالطائرة فالقاه على 
الارض فاقد الوعى . 

أفاق ببطء ونظر حوله 
بحواس لم يعد اليها الوهى 
الكامل انه مكان جميل اخضر» 
تحيط به اشجار قصية ل 
يزيد ارتفاعها على المترينوفؤ؟ 
مكان قريب جدول ماء بينما 
احاطت الجبال بالكان من كل' 
جانب عازلة اباه تماما عن 
المناطق المحيطة له . وند 
<ولته الى واد خصيب مت 
جميل ولكنه معزول تماما من 
بقية المالم ٠‏ حاول الجلوس 
متالما ولكنه اطمان الى عدم 
وجود اصسابات جسيمة فى 
جسمة . بيئيا كان حطام 
الطائرة المحترقة يربض على 
مسافة ليست بعيدة . 
صوت حركة فنظر. ٠.‏ سئجاب 
صغير جمي كل »© اخظر 
اللون . ولكنه عجيب المنقلر !؟ 


لوقف السستجاب' فحاة وتلفت 
حواليه فى قلق وبدون ائدار 
لهر انب كبير له الياب مفرعة 
ولكنه ايض ليسك لدبه عيون 
أو ؟ذان . 

تسسمر الستئجاب فى مفكانه 
بيثما اخلا الب يدور حوله 
دون أن يصل الى مكانه .. 
فجاة ارتمد السنجاب اذا 
بالذئب ؛ وف اح البصرء يق 
ناحيته وفى لحظات كان قن 
ابتلعه . خلا الرجل ينظر ف 
رعب وفجاة انجه الذثب 
براسهناحيته وزمجر ثم اندقع 
اخيته ٠0:‏ ولكن الفواق 
والملع ورد الفمل لصدمة 


السغوط من الطائر ة اثن على 
أعصَاب الرجل: فاخمى هليه. . 
أفاق بعد فترة . وكانت 
الغنمس حينئك تميل للغروب: 
إبأت ٠.٠0‏ لظن ارد 
لم يجد الدئب أو أى حيوان 
آخر ٠‏ ترى ماذا حدث اقد 
فقد وعيه والذدئب مقبل للقضاء 
وما أن تذكر الذثب حتى 
سمع زمجرة .٠‏ نظر حوله 
هالعا .. كان الذئب قد عاد 
ومعه ثلائة آخرون مناترابه!! 
الجمه الرعب وقال نى 
نفسهترى ماذا سيقول اولاده 
بعد موله .. انها ميتة 
كريمة ان ياكله « الذثاب ».7 
ما أن وصل الى هله الكلمة 
حتى سمع الرمجرة وقد 
زادت .. واذا بالذئاب الاربعة 
قد احاطت به فى دائرة وقد 
كشرت عن أليابها استمدادا 
لليجوم . 
أخلاً بفكر سرعة .. هلم 
الحيوانات ليس لها آذان وله 
عبيون © أذن فانها تعرف هكاله 
بقراءة افكاره !!! آخلا يفكر 
ف أ شياء اخرى ... 
مثزله ©» عمله ..٠‏ توقفت 
الذئاب فى حيرة عن البجوم 


واخذت تثلف وتدور حوله ف' 
شك . 

لابد لهله الذئاب من طريقة 
لخداعها .. ما أن فكر فيا 
حتى عادت ترمجر ونتجسه 
ناحيته .. 

اقتربت مئه فى خشلورة 


واستعدت للانقضاضص غليه .. 
وى باس وفى اللحظة الأخيرة 
قال فى نفسه ؛ انا حية رقطاء 
ظهرى ملتو واسنانى خطيزة 
وسامة واخلا تيل نفسه 1 
شكل الحية ... 

توقفت الذئاب فجاة رعب 
واخت تبتعد عنه فى حلار 
ثم استدارت وولت الأدبار !!! 


أصابه الاعياء نام وهصو 
يفكر أبن ترى طائرة الانقاذ 
وهل ستصل اليه ف الوقت 
المناسب .٠‏ 

صحا من تومه وقد اشرقت 
الفلوى كان سليبا مف ف 
لم تهاجمه الذئاب ارال 
اليل .. 

فجاة سمع الزمجرة من 
خلق الأفتهار: ... با للغباء 
لقد تذكر الذئاب وفى الحال 
وضلت الكاره آليها و كان 
المكان يزخر بما لا بقل عن 
للاشتي ذل)!1.. لكر ل 
يأس أنه مقشئ عليه لا محالة 
. .ا #خاطت ‏ بةالاثاب من كلل 
جائب: وتقدمت للالقضاض . 

تذكر فجاة الخدعة التى 

للق اععميالهيع «ولنكن. 
لال تكب تن كسان 
اقرب الدثاب اليه بكاد ‏ يلامس 
قدميه ٠.‏ نظر احيتبه فى 
رعب ثم قال فى نفسه 5ه الو 
كان معى عود ثقاب .. ان 
الائاب تخاف الثار . ما أن 


ذكر فى أنفسه كلبة الثار حتي 
تو قفت اللأكاب تنام متردد 
مزمجرة ولكئها غير مستمدة 
للهجوم . الثار . الثار . ظل 
بردد الكلمة ثم اخل يتخيل 
نفسه وقد تحول للهيب نار 
حامية اشتغلت 'فى العغسسب 
واخلتتا نيتد ىق رادا الى 
الاشجاز الحيطة . 

كان رد الفمل” قا . 
استدارت الذئاب هالعة وفرت 
هاربة فى جميع الانجاهات . 

صالحت الطيور ملعورة 
واندفعت حيوانات عندندة فى 


زهب طارية فى الانجتساهاك ) 


الضادة . 
ضكخك فى نفسه لقد'جاء 
0 الى « بهاجم ليك 
. تخيل انه لهب مستهر 
يندقع فى الاتجاهات الحيطة 
. . آزذاد فرار الخيواناتحتئ 
املع وحيدا فى المكان ... 
أجبده التفكير وانهك قواه 
الجهود الضنى فارخى جسده 
وراح فى سبات عميق .. 





افاق' على صوت محسرك 
طائرة .. فتح جيئيه فاذا به 
برقدا على الككهد الطائزة 
الخلة 

كان ا رؤسائه بجلس 


.. بجواره ما أن ركه وقد آفاق 


حتى حياه مبتسما : 

نقد وجسدئثالة ف الواقت 
المناسب والحفقد لله ... 
كانت النار تحيط بك من كل 
جائب. . نان عانية جبارة ولولا 
وصولنا فى اللحظة الاخيرة » 
لقضت هلق" الكان ٠‏ ولعن 
قل لى .. أن ها يحيرئى ولا 
أنهم له معنى هو اذا لمتمتد 
اثنار الى مكانك وتركتككا 
سالما ؟1. 

نظر الى رئيسه لحظة ثم 
أبتسم فى لفسنه © ولم يرد 
ولكنه كان بقكر .. ترى هل 
عدوى قراءة الافكار تشمل كل 
من يفسكه الى السكان حتى 
الرجال ؟1. 














يافسلان . ,إنت هش عارف ترف الاولاد ١‏ 8 
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عروى مجدى الفلاح ‏ من اصدقاء ميكى ف 
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احهد مصعطفى فرج 4١‏ جنينة المناخ ‏ جزيرة بسران * 
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: 2 12 
ِ نا عارف هق بيحمل 


مااع اضطه. 


8 نا كسّفناه ١‏ 
ذران لمت ! .ليها الكرنا كاتا 1 
ا 4 


٠. َ 5‏ 
مصسطفى فرج 9 4١‏ جنينة المناخ ب جزيرة بدران 
ماني 





ح تخرب الكرة وال 9 © 













ابو بكر على ابوا بكر جحيش ‏ أليمن ‏ الحديدة 


قد ياحضرة 
قيض على الرجل ده ياحضره 
0 





الضابط 
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و7 
| ك البدايه” كل واحد كان 






رأنا عرفت دلوقت إن الشاكوش كان حسيفت١‏ 
سس مه د 


عع سامت نكن لاا 
7 ياميكئ ! )الضاط الم 3 ' 






رحلة إنى تاهيق 


© يقوم بندق باستقبال السائحين القادمين الى قاهيتى » وبين 
ن الففارين هناك ٠١‏ اختلافا ترى ما هى ؟ و 0 





تا فس وكتسولن تج الى كجترن بتتوون ووو 003 
حا . وتسم وت قعصي كو عسجر وكصم ل ل عحي كوم 
وج 64 ل ب ووم قر د فقوو رجو جاو عو وج ار 
9ك لو مجم د روس وسو عجر الى هيز عي كر ومو 
و6 وى مسر لمر وى عرص كر سكسم عجر لي 
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مجلة أسبوعية تصدرعن 
مؤسسة دار الهلال 
شاع ممدع_زالعرب 
اتلك القاهرة 
6 
رئيسة مجلس الادارة 
امسينة السعيد 
نائب رئيس مجلس ادا 
لئننا 
رئيسة التحريير 
عفت ناصر 
هديرة التحرير 


رجاء ليت الناصص 
سكرتيرو التحرير 
اسكندر إللياس 
جورج اشتكنتكين 
مهوهو6ووووو 9996666 
الإشتراكات 
هيمه الاشتراك السئوى ‏ 85 عددا - 
فى جمهورية مصر العربية 44١‏ قرشا 
صساغا بالبريد العادى ٠‏ فى بلاد اتحادى 
البريد العربى والافريقى وبأكستان سن 
جنيهات ونصف مصريه با 
أو ما يعادلا بالعملات الحرة 
سائر اتحاء العالع 14 دولارا بالسري 
العادى وتسعة وعشرون دولزرا بالبريد 
الجوى * 
والقيمة تسدد مقرما لقسمالاشتراكات 
فى جمهورية مصر العربية بحواله بريدية 
غير حكومية وباقى يلاد العالم بشيد 
عدرفى لامر مؤسسة دار الهلال وتضاف 


رسوم البريد مسجل على الاسعان 
الموضحة اعلا عند الطلب 4 


أسعار البيع للجمهورن 
البلاد العربية للأعراد الممازة 
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